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ПОЛОЖЕНИЕ

об  интерактивной игре на кубок ректора Волгоградского кооперативного института «Школа правовых знаний»

среди студентов  образовательных учреждений среднего профессионального образования г.Волгограда и Волгоградской области
1.ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

Настоящее положение об интерактивной игре на кубок ректора Волгоградского кооперативного института «Школа правовых знаний» среди студентов  образовательных учреждений среднего профессионального образования г.Волгограда (далее - Положение) определяет порядок организации, финансирования и проведения, а также организационно-методическое обеспечение, порядок участия и определения победителей.

2. ОСНОВНЫЕ ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ 

Основной целью интерактивной игры на кубок ректора Волгоградского кооперативного института «Школа правовых знаний» студентов  образовательных учреждений среднего профессионального образования г.Волгограда является выявление и развитие у обучающихся практических навыков в сфере профилактики правонарушений, формирование правовой компетенции и культуры несовершеннолетних, повышения уровня правосознания несовершеннолетних, распространение и пропаганда правомерного поведения.
2.1. Отработка новых форм взаимодействия общеобразовательных учреждений, комиссии по делам несовершеннолетних и учреждений высшего профессионального образовании в работе с детьми;

2.2. Ориентирование  учащихся в выборе будущей профессии.

3.УЧАСТНИКИ 

3.1. Интерактивная игра является открытой – в ней могут принять участие студенты  образовательных учреждений среднего профессионального образования г.Волгограда.
4. ВРЕМЯ И ПОРЯДОК ПРОВЕДЕНИЯ

4.1. Интерактивные игры проводятся с 2010г. и в последующем ежегодно негосударственным образовательным учреждением высшего образования «Волгоградский кооперативный институт» (филиал) Российского университета кооперации во взаимодействии с департаментом по образованию администрации г.Волгограда (далее департамент по образованию), комиссией по делам несовершеннолетних администрации Волгограда и министерством образования и науки Волгоградской области. 
4.2. Интерактивные игры проводятся по следующим предметам: обществознание и правоведение. 

4.3. Интерактивные игры проводятся на основе общеобразовательных программ основного общего и среднего (полного) общего образования.

4.4. Интерактивные игры проводятся в следующем порядке
4.4.1 Образовательное учреждение формирует команду из 4 человек и группу болельщиков из 15-20 студентов под контролем 1 представителя от образовательного учреждения.

4.4.2. Регистрация участников осуществляется по месту проведения по предоставлению участниками заполненной заявки.

4.4.3. Далее очное участие команд в интерактивных играх при поддержке группы болельщиков.
4.4.5. Награждение победителей.

4.5. Дата проведения интерактивной игры определена в информационном письме.
4.6. Информацию о сроках и условиях проведения интерактивной игры осуществляет Волгоградский кооперативный институт (филиал) АНОО ВО ЦС РФ «Российский университет кооперации» путем размещения данной информации на сайте www. ruc.su, департамент по образованию путем рассылки информационных писем.
5. ПОРЯДОК УЧАСТИЯ  И ОПРЕДЕЛЕНИЯ ПОБЕДИТЕЛЕЙ

5.1. В интерактивных играх на добровольной основе (бесплатно) принимают участие студенты образовательных учреждений среднего профессионального образования г.Волгограда, обучающиеся по специальности «Право и организация социального обеспечения». Участие в игре студентов других специальностей решается путем согласования с руководителем игры – деканом факультета управления и права, к.ю.н., доцентом Кожевниковым Львом Львовичем.
5.2. Для участия образовательному учреждению необходимо сформировать команду из 4 человек и выбрать среди участников лидера команды. Также необходимо сформировать группу поддержки из 15 -20 человек из числа студентов данного образовательного учреждения. Команды прибывают в Волгоградский кооперативный институт и проходят регистрацию в соответствии с ранее заполненными заявками (форма заявки направляется в образовательное учреждение организаторами игр Приложение №1). Контактное лицо декан факультета управления и права Кожевников Лев Львович, телефон 41-28-25 (L19eo78@yandex.ru) 
5.3. Победители и призеры определяются компетентным жюри исходя из результатов полученных по итогам игры. Победителем считается команда набравшая наибольшее количество балов. Победителю вручается  кубок ректора Волгоградского кооперативного института. Команды, занявшие 2 и 3 место награждаются дипломами и медалями. Оставшиеся команды могут стать победителями в различных номинациях.
5.4. Преподаватели, чьи учащиеся показали наилучшие результаты, награждаются дипломами и памятными подарками, а также приглашаются в качестве участников других мероприятий проводимых Волгоградским кооперативным институтом.
5.5. Кубок, дипломы победителей и призеров утверждаются и подписываются ректором.

5.6. Вручение дипломов победителей и призеров будет происходит в помещении Волгоградского кооперативного института сразу после окночания мероприятия.

6. КОНКУРСНАЯ ПРОГРАММА
В рамках проводимой интерактивной игры будут проведены следующие конкурсы:

Конкурс «Видео разминка» просмотрев 6-8 сюжетов из фильмов  (мультфильмов) необходимо дать квалификацию содеянному. Право ответа на вопрос предоставляется команде первой нажавшей на кнопку пульта. Правильный ответ 3 балла. Ответ, данный командой не полностью при отсутствии правильного оценивается жюри в 1 балл.
Конкурс «Своя игра» на экране представлены 8 тем необходимо угадать предмет или ключевое слово). Каждая команда выбирает свой номер вопроса путем жребия. Затем на экране появляется задание. Правильный ответ оценивается в 3 балла. Оценивается быстрота и правильность ответов. В случае если команда не дает правильного ответа право ответа предоставляется всем командам.

Конкурс «Моя законотворческая инициатива» команды должны за 3 минуты определить, почему принят тот или иной законопроект в любой сфере. Правильный ответ 3 балла. Ответ, данный командой не полностью при отсутствии правильного оценивается жюри в 1 балл.
Конкурс «Угадай автора представленного выражения» необходимо дать определить автора того или иного выражения из числа представленных известных личностей. Правильный ответ 3 балла. 
Конкурс «Лидер» Лидеры команд должны ответить на вопросы предполагающие наличие знаний по Конституции РФ и субъектам РФ. Правильный ответ 3 балла. 
Конкурс со зрителями «Внимание на экран». Конкурс посвящен правам граждан, закрепленным в Конституции РФ. Правильный ответ 1 балл. 
7. ФИНАНСИРОВАНИЕ

7.1. Финансирование осуществляется за счет средств института.
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